
SLJ četrtek, 7. 5. Pravljica PETER IN VOLK (1 ura) 

 

 Pozorno preberi pravljico. 

 



 Vsebino še enkrat preberi. 

 Podčrtaj osebe in živali, ki nastopajo v pravljici.  

 Zapomni si vrstni red oseb in živali, ki nastopajo. 

 Pravljico se nauči tekoče brati. 

 Posebej doživeto preberi dobesedne govore-kar govorijo živali in ljudje.  

 Vsebino pripoveduj odrasli osebi.  

 

GUM  četrtek, 7. 5. GLASBENA PRAVLJICA PETER IN VOLK (1 ura) 

 

 Pri slovenščini si že prebral/a pravljico Peter in volk. 

    Če si vsebine še nisi povsem zapomnil/a, jo preberi še enkrat. Če pravljici dodamo še     

    glasbo, nastane glasbena pravljica.  

 

Nastopajo: Peter, dedek, ptička, račka, muca, volk, lovci.  

 

 Skladatelj je izbral za vsakega izmed nastopajočih svoj instrument.  

 

 

 

 

 

Peter - godala 

dedek – fagot 

ptička – flavta 

mačka – klarinet 

račka – oboa 

volk – rog 

lovci – pavke 
 

 Spoznal/a boš nova instrumenta iz družine PIHAL. 

 
 

 

Fagot  igra nizke zvoke in ima cevasti 

podaljšek z ustnikom. 

 

 

 
 

Oboa je podobna klarinetu, črne barve, 

le da nima ustnika, pač pa le tanek 

jeziček. 



 Sedaj pa te čaka glasbena pravljica Peter in volk z zanimivo animacijo.  

 

https://www.youtube.com/watch?v=ljbzPNfDt5o&feature=youtu.be 

 

 Med ogledom dobro prisluhni zvokom glasbil in bodi pozoren na žival oz. 

osebo, ki se pojavi v animaciji.  

 

 Odpri SDZ na str. 41 in reši nalogo.   

Ob ponovnem poslušanju posnetka poveži junake iz pravljice s posameznimi instrumenti. 

 

Peter - godala 

dedek – fagot 

ptička – flavta 

mačka – klarinet 

račka – oboa 

volk – rog 

lovci – pavke 

 

 Spodnja povezava je za utrjevanje in preverjanje poznavanja instrumentov 

Peter in volk. 

https://learningapps.org/watch?v=pwm57s4ek18 

 

Slike glasbil, njihova imena in zvočni posnetek prenesi na ustrezna mesta k osebi oz. živali. 

Če si kartonček ustrezno razporedil/a, se ti bo rob zeleno obarval. 

Vajo večkrat ponovi.  

 

MAT četrtek, 7. 5. PRIŠTEVAM IN ODŠTEVAM ENICE (1 ura) 

 

 Računam s kocko 

Za igro potrebuješ igralno kocko. Kocko štirikrat zaporedoma vrzi.  

Prvi met predstavlja stotice, drugi desetice in tretji enice.  

Četrti met predstavlja enice, ki jih moraš številu prišteti in od števila odšteti. 

 

Primer: 1. met: 2,     2. met: 5,      3. met: 2,      4. met: 3 

 

V zvezek zapiši:       252 + 3 = __     in     252 - 3 = __.  

Račune izračunaj.  

 

 Igro petkrat  ponovi.  

 

 Odpri SDZ 3, str. 34 in reši naloge. 

Pozorno preberi navodila.  

 Reši še naloge v SDZ 3, str. 35. 

Ko končaš z delom, preveri pravilnost vseh rešitev. 

 

https://www.youtube.com/watch?v=ljbzPNfDt5o&feature=youtu.be
https://learningapps.org/watch?v=pwm57s4ek18


 
 

 

VAJE ZA UTRJEVANJE ZNANJA 

 

Izračunaj in klikni na pravo kroglico.  

https://folio.rokus-klett.si/?credit=LIB3SDZMAT3_2015&pages=34-35 

 

 

ŠPO četrtek, 7. 5.  IGRE Z ŽOGO (1 ura) 

 

Pojdi ven. S seboj vzemi žogo. Z žogo se igraj na različne načine.  

 Vodi žogo okoli ovir, ki jih lahko postaviš sam/a. Vodiš izmenično z obema 

rokama. 

 Izberi si nek cilj in ciljaj z žogo. Izbereš recimo črto na tleh in jo ciljaš ali pa 

postaviš liste z dreves ali trave in jih ciljaš. Poskušaj biti čim bolj natančen/na 

pri ciljanju. 

  Meči žogo v zrak, čim višje, medtem pa poskušaj narediti počep. Vajo ponovi 

vsaj 10x. 

  Teci z žogo med koleni okoli ovir. Ponovi vsaj 3x. 

 Izmisli si kakšno svojo igro z žogo in jo izvedi. Lahko nam jo posreduješ, da jo 

bomo znali vsi. 

 

https://folio.rokus-klett.si/?credit=LIB3SDZMAT3_2015&pages=34-35

