Scratch je programski jezik in spletna skupnost, kjer lahko otroci programirajo in deljjo z
lJjudmi po vsem svetu interaktivne medije, kot so zgodbe, igrice in animacije. Z
ustvarjanjem v Scratchu se otroci ucijo kreativno in sistematicno razmisljati ter delati v

skupini.

Pa ga spoznajmo tudi mi. Za zaletek klikni na povezavo: https://scratch.mit.edu/

Nato izberi gumb — Zaéni ustvarjati (zaenkrat se Se ne bomo pridruzili Scratch-u):

Ustvari zgodbe, igre in animacije
Deli z ostalimi uporabniki po vsem svetu

Na tem mestu lahko nastavis jezik — slovens¢ina:

@ v Datoteka  Uredi ! Vadnice

Tukaj vidis kako izgleda osnovno okno, kjer bos ustvarjal:
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Za zacetek si poglej nekaj primerov — Vadnice:

@ + Datoteka Uredi ' Vadnice

Prvi koraki Animiraj ime

in spoznaj ukaze — Koda:

= Koda & Videzi | oy Zvoki
@ Gibanje
Gibanie Dogodki
. pojdi m korakov
Videzi ko kiiknemo na

obmiseza O @ stopinj

oomiseza * (@ stopin ko je pritisnjena tipka presledek v

=)
=

Dogodki
. pojdina nakljuéno mesto = ko Kiknemo ta ik
Krmiljenje
. pojdi na x: Y.
Zaznavanje o o

ko se ozadje zamenja na ozadjel -

i ° sekund do nakljuénega mesta »

. ok drsi o sekund do x: o y: o

Spremenl]

®
=
i

koje ~glasnost = >@

ko prejmem  sporogilo1 -
obmise proti  kazalcu miSke «

objavi sporoCilo1 v

spremeni X za
objavi sporoCilol = in Cakaj

nastavi x na

g
E)
S
<
1)
3
- -

Lahko Ze raziskujes in poskusas kaj ustvariti, spremeniti. Ce ti kaj uspe, pa deli z mano.

Shrani na racunalnik kar si naredil in mi poslji.
Datoteka Uredi

Nov

Nalozi z ra¢unalnika

Shrani na ratunalnik

Uciteljica Mihela



