Ponovimo — tipkovnica

V 3oli smo spoznali tipkovnico in kako zapisati posamezne znake, ki jih

najdemo na njej.
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. dobim .. . dobim
pritisnem drzim pritisnem
.. . dobim .. . dobim
drZim pritisnem drZim pritisnem

S pomodjo interaktivni vaj vadi zapis znakov. Ne pozabi, uporabljamo obe
roki.

Racunalnisko
\ opismenjevanje /

1. Najprej pomagaj opici na vrh. Zac¢ni s 1. vajo in nato Se z 2. vajo. Pri obeh
vajah moras opico pripeljati do vrha. Ne obupaj, uspelo ti bo! ©

Pomagaj opici na vrh

1. vaja (velike €rke),
2. vaja (velike, male crke, Stevilke)

Klikni napis Play za zacetek. Pri tipkanju
uporabi obe roki. Crke, ki se pojavijo na levi
strani zaslona, natipkaj z levo roko, ¢rke, ki
se pojavijo na desni strani, pa z desno roko.

Ce bos pritisnil napa¢no &rko, bo opica

K padla. Bodi previden. /




2. Nadaljuj s prepisom ¢rk in Stevilk (15 primerov) ter znakov (12 primerov).
Vadi prepis toliko ¢asa, da bos dosegel vse tocke, pazi na presledke. ©
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Prepisi znake.

Prepisi érke in Stevilke Prepisi znake
Prepisi, nato pa klikni gumb Preveri. Ce Prepigi, nato pa klikni gumb Preveri. Ce
naredi§ napako, se ta obarva rumeno. naredi$ napako, se ta obarva rumeno.
Napako popravi in ponovno preveri Napako popravi in ponovno preveri

\ pravilnost. / K pravilnost. /

3. In za konec 3e naberi lesnike za veverico. Pridi do zadnje stopnje (LEVEL
10) s &im manj napakami. ©

Naberi le$nike za veverico

Igrica ima 10 stopenj. Stopnja 8 - male ¢rke
in znaki, stopnja 9 - velike, male ¢rke in
znaki, stopnja 10 - vse. Stopnjo zamenja$ s
klikom na zeleni gumb.
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Zapis dosezkov:

e Opica- 1. vaja: visSina vrha oz. Kaj je na vrhu?
e Opica — 2. vaja: visina vrha oz. Kaj je na vrhu?
e Prepis ¢rk in Stevilk: /15

e Prepis znakov: /12

e Veverica:vv  x__ LEVEL



